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MI’.ODZIEZOWA Ml‘-ODZIEZOWA
Lica Fursawu SEZON 2015/2016 Lica Fursawu
§1 )
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorami MINSKIEJ MEODZIEZOWEJ LIGI FUTSALU jest Klub
Sportowy KS - ACTIVUM SPORTS z siedzibg w Maliszewie.

2. Patronat honorowy objat Burmistrz Miasta Minsk Mazowiecki Pan Marcin
JAKUBOWSKI.

3. Imprez¢ wspiera Dyrektor Zespotu Szkot Zawodowych nr 2 w Minsku Mazowieckim
im. Powstancow Warszawy.

4. Zespol bedzie dopuszczony do rozgrywek po spelnieniu wszystkich wymogow
organizacyjnych, tj. przedtozeniu imiennej listy zawodnikow (wg. zatacznika nr 1 do
niniejszego regulaminu) wraz z nazwg druzyny ( oraz wypetlionymi o$wiadczeniami
rodzicow z wilasnorgcznym czytelnym podpisem) i po uregulowaniu naleznos$ci
finansowych wyznaczonych przez Organizatora.

5. Oplata startowa za udzial w rozgrywkach wynosi 450 zt od kazdej zgloszonej druzyny.
Oplate startowag nalezy uiSci¢ w terminie do ostatniego dnia przyjmowania zapisow.
Whtate dokona¢ nalezy dokona¢ poprzez przelew na ponizsze konto:

49 1240 2702 1111 0010 3462 4477

KLUB SPORTOWY KS ACTIVUM SPORTS — Maliszew ul. Wspdlna 109
z dopiskiem MMLF I NAZWA DRUZYNY KATEGORIA WIEKOWA przed
pierwszym spotkaniem organizacyjnym.

6. Termin zglaszania druzyn uplywa z dniem 20.11. 2015 r.
Zgloszenia druzyny nalezy dokona¢ drogg elektroniczng na adres e-mail:
ksactivumsports@gmail.com
W zgloszeniu nalezy poda¢ nazwe druzyny, jej sktad osobowy oraz kontakt do
kierownika druzyny. Maksymalna ilos¢ druzyn przewidziana w rozgrywkach — 8 ( dla
kazdej grupy wiekowej), decyduje kolejnos¢ zgloszen oraz dokonanie opflaty
startowe;j.
Kategorie wiekowe:
U — 12 ( Rocznik 2003 - 2005)
U — 14 ( Rocznik 2001-20002)
U — 16 ( Rocznik 2000-1999)



mailto:ksactivumsports@gmail.com

7. Spotkanie organizacyjne odbedzie si¢ na hali sportowej w Zespole Szkol
Zawodowych nr 2 w Minsku Mazowieckim przy ul. Gen. K. Sosnkowskiego 43.
O jego terminie uczestnicy zostang powiadomieni droga telefoniczng lub emailows.
Uwagal!
Przed przystapieniem do rozgrvwek nalezy takze wplacic¢ 100 zi kaucji zwrotnej
na ewentualne oplaty za walkowery i _inne oplaty karne (szkody, zgubienie pilki).
Kaucja w cato$ci bedzie zwrdcona na zakonczenie rozgrywek, jesli druzyna nie zostanie
ukarana zadng kara dyscyplinarna. Uwaga! Kaucja zostanie zwrocona przez Organizatora po
zakonczeniu rozgrywek pprzez dokonanie przelewu na konto bankowe z ktorego powyzsza
kaucja zostata otrzymana.
8. Druzyna ktora, nie przystgpita do rozgrywek, lub zostanie z nich wykluczona nie
dostaje jej zwrotu.
9. Przystapienie do rozgrywek jest rownoznaczne z zaakceptowaniem postanowien
niniejszego Regulaminu.
10. Za rzeczy oraz inne przedmioty pozostawione i zagubione w szatni oraz na obiekcie —
Organizator rozgrywek NIE ODPOWIADA.

§2

OBOWIAZKI ORGANIZATORA ROZGRYWEK
Prowadzenie ewidencji zawodnikow oraz statystyk rozgrywek ligowych.
Opracowanie terminarza rozgrywek.
Weryfikacja wynikéw spotkan.
Rozpatrywanie protestow zgloszonych przez poszczegolne zespoly.
Zapewnienie obsady sedziowskiej na poszczegdlne spotkania.
Zabezpieczenie medyczne.

ogakrwdE

§3
MIEJSCE, SYSTEM I TERMINY ROZGRYWANIA SPOTKAN

1. Rozgrywki odbywa¢ si¢ beda w terminie od 28 listopada 2015 do 20 marca 2016
( szczegOlowa rozpiska zostanie przekazana kierownikom druzyn na spotkaniu
organizacyjnym ).

Mecze odbywac si¢ beda w niedziele w godzinach popoludniowych:

U -12 godz. 12.00 - 14.00

U - 14 godz. 14.00 - 16.00

U - 16 godz. 16.00 — 18.00

2. Miejsce rozgrywek:

- hala sportowa przy Zespole Szkét Zawodowych nr 2 w Minsku Mazowieckim

3. Mecze begda rozgrywane systemem ,,kazdy z kazdym” w dwdéch rundach.

a) do koncowej tabeli beda brane wyniki wszystkich spotkan uzyskane przez zespot w dwéch
rundach.

b) w przypadku tej samej liczby punktéw o kolejnosci decydujg bezposrednie spotkania, jezeli
bedzie remis, decyduje roznica bramek, pdzniej liczba strzelonych a na koncu straconych
bramek.

4.Czas gry kazdego meczu wynosi 2 rowne okresy 10 minutowe z 1 minutowa przerwa.
5.Rozgrywki prowadzone beda zgodnie z terminarzem znajdujagcym si¢ na stronie internetowa
www.mmlf.futbolowo.pl jest on najbardziej aktualny, gdyz sa na nim blyskawicznie
nanoszone wszelkiego rodzaju aktualizacje oraz zmiany. O zmianie terminu rozgrywania
meczu druzyn¢ powiadamia Organizator!

6.Wszystkie terminy spotkan sg obligatoryjne. Zmiana terminu rozgrywania meczu jest
mozliwa wylacznie w wyjatkowych, uzasadnionych sytuacjach, zgloszona ona jednak musi
by¢ u Organizatora rozgrywek, nie pozniej niz na 7 dni przed datg rozgrywania meczu pod
nastepujacym i warunkami:

a) wyrazenie zgody przez kierownikow druzyn zainteresowanych druzyn,



b) wniosek o zmiang terminu rozgrywania meczu nalezy zlozy¢é w formie pisemnej
podpisane] przez kierownikow druzyn zainteresowanych druzyn najpozniej tydzien przed
planowanym terminem rozgrywania meczu ( dostarczona emailowo na adres do zgloszen
druzyn )

) w przypadku zmiany terminu meczu, po spetnieniu powyzszych warunkow, druzyna

na wniosek, ktorej mecz jest przetozony ponosi dodatkowe koszty w kwocie 50 zi.

d) nie mozna przektada¢ juz raz przetozonego meczu, tj. termin przetozonego meczu jest
terminem ostatecznym i w przypadku nie rozegrania meczu w nowo ustalonym terminie
wynik spotkania zostanie zweryfikowany, jako walkower (jedno lub obustronny).

e) przelozony mecz musi by¢ rozegrany maksymalnie dwa tygodnie przed lub po terminie
pierwotnym ustalonym w terminarzu rozgrywek i nie pdzniej niz na dwie kolejki przed
zakonczeniem kazdej rundy.

f) niedozwolone jest przekladanie wigcej niz jednego meczu przez dang druzyne
jednoczesnie, tj. kolejny mecz mozna przetozy¢ dopiero po rozegraniu zalegtego spotkania.

g) niedozwolone jest przektadanie przez druzyny na podzniejszy termin dwoch ostatnich
kolejek spotkan konczacych kazda runde.

7. Jezeli jedna z druzyn nie stawi si¢ na boisku najpdzniej 5 minut po terminie ustalonym
przez Organizatora, sedzia odgwizduje koniec zawodow.

8. Druzyna, ktora nie zglosita si¢ na mecz karana jest walkowerem w stosunku 5-0 oraz

2 punktami minusowym w ligowej tabeli.

9. Oddanie drugiego spotkania w sezonie walkowerem rownoznaczne jest z dyskwalifikacja
druzyny 1 wykluczeniem jej z rozgrywek.

a) Jesli druzyna wycofa si¢ lub zostanie wykluczona z rozgrywek w trakcie trwania pierwszej
rundy — spotkania oraz bramki z jej udziatem zostang anulowane.

b) Jesli druzyna wycofa si¢ lub zostanie wykluczona z rozgrywek w trakcie trwania drugiej
rundy — zostang anulowane spotkania oraz bramki z jej udzialem z rundy rewanzowej, za$
wyniki spotkan z pierwszej rundy zostang utrzymane.

c) Jesli druzyna wycofa si¢ lub zostanie wykluczona z rozgrywek dwie kolejki przed koncem
kazdej rundy, a do tej pory bedzie miata rozegrane wszystkie mecze (tzn. Zadne nie zostanie
oddane walkowerem) — wyniki catej rundy beda zaliczone.

§4
ZGLOSZENIE DRUZYNY I ZAWODNIKOW DO ROZGRYWEK

1. Zespo6l moze zglosi¢ do rozgrywek maksymalnie 12 zawodnikow.

2. W rozgrywkach mogg bra¢ dzieci w wieku od 10 do 16 lat poprzez wypehienie
o$wiadczenia/zgody przez rodzicow lub opiekuna prawnego oraz o$wiadczenia kierownika
druzyny. Kierownikiem druzyny moze by¢ tylko osoba petnoletnia.

3. Kierownik zespotu, musi wraz z listg zgtoszeniowa przedstawi¢ odpowiednie o$wiadczenia
rodzicow. To samo dotyczy graczy, noszacych okulary. Warunkiem dopuszczenia do gry
bedzie przedstawienie podpisanego oswiadczenia, ze gra on wylacznie na wlasng
odpowiedzialnos¢.

4. W rozgrywkach mogg bra¢ udziat zawodnicy niezrzeszeni i zrzeszeni w PZPN.

5. Zawodnik moze zosta¢ ,,dopisany” nie pozniej niz na trzy kolejki przed koncem danej
rundy.

6. Zawodnik moze by¢ zgloszony 1 wystepowac tylko w jednym zespole w kazdej rundzie.

7. Zawodnik moze zmieni¢ druzyne tylko w trakcie trwanie przerwy pomiedzy rundami.

8. Liczba zawodnikow w grze: 4 + 1 (bramkarz).

9. Minimalna liczba zawodnikow w jednym zespole, przy ktérej mozna rozegra¢ spotkanie
wynosi czterech. W wypadku mniejszej ilo$ci sprawnych i uprawnionych zawodnikow

W momencie rozpoczecia gry rOwnoznaczne jest to z przegraniem spotkania walkowerem.

10. Aby kontynuowa¢ gre minimalna ilos¢ zawodnikow w zespole musi wynosi¢ trzech.
11.Zmiany zawodnikow dokonywane sa ,,w locie” (tzw. zmiany hokejowe) i powinny
odbywac si¢ w strefie zmian (przy linii srodkowej boiska).



- Nowy zawodnik moze wej$¢ na plac gry dopiero po opuszczeniu go przez zawodnika
schodzacego.

- Zta zmiana karana bgdzie z6ttg kartka (dla zawodnika wchodzacego) oraz rzutem wolnym
posrednim.

- Zmiang bramkarza nalezy zgtasza¢ do s¢dziego zawodow.

12. W razie jakichkolwiek watpliwos$ci odnosnie tozsamos$ci zawodnika i jego uprawnien

do gry w danej druzynie kierownik druzyny przeciwnej lub sedzia spotkania ma prawo
zazada¢ przedstawienia dokumentu tozsamosci zawodnika.

13. Przystgpienie do meczu zawodnika nieuprawnionego do gry (takze z powodu wykluczenia
za kare indywidualng) jest rownoznaczne z przegraniem spotkania walkowerem.

14. Zawodnika uznaje si¢ za uprawnionego do gry w danym zespole, jezeli jego nazwisko i
imig, data urodzenia oraz numer na koszulce figuruje na Formularzu Zgloszeniowym.

§5
PUNKTACJA | MIEJSCA W TABELI

1. Za zwycigstwo: 3 pkt., za remis: 1 pkt., za porazke: 0 pkt., walkower: -2 pkt. (niestawienie
si¢ na mecz)

2. O ostatecznej kolejnosci w tabeli rozgrywek decyduja w kolejnosci:

a) wigksza ilo$¢ zdobytych punktow

b) korzystniejszy bilans spotkan pomigdzy zainteresowanymi druzynami.

c) korzystniejsza roznica bramek

d) wigksza ilo$¢ zdobytych bramek

e) w przypadku 3 i wigcej druzyn z takg samg iloscig punktéw - tzw. ,,mata tabela” pomiedzy
zainteresowanymi zespotami.

§6
UBIOR ZAWODNIKOW

1. Zawodnicy poszczegdlnych zespotéw bioracych udziat w rozgrywkach, zobowigzani

sa do wystepowania w jednolitych koszulkach oznaczonych numerami, przy czym bramkarz
musi si¢ odréznia¢ ubiorem od pozostatych zawodnikow.

2. W przypadku, gdy obydwa zespoty przystgpig do gry w bardzo podobnych kolorystycznie
strojach, sedzia ma prawo do nakazania zatozenia oznacznikow przez jeden zespoét (decyduje
losowanie).

3. Kapitan druzyny ma obowiazek gra¢ z opaska kapitanska na przedramieniu. Jesli druzyna
nie ma opaski musi wypozyczy¢ jg u organizatora.

Kapitan druzyny jest jedyna osoba na boisku, ktéora ma prawo do dyskusji 1 wyjasniania
swoich watpliwosci z sedzig prowadzacym zawody.

4. DOPUSZCZALNYM OBUWIEM SA WYLACZNIE BUTY HALOWE O JASNEJ
PODESZWIE!

§7

OBOWIAZKI KIERONIWKA DRUZYNY:
1. Przed kazdym meczem kierownik druzyny zobowigzany jest do wypelienia protokotu
meczowego (w przypadku niedokonania tej czynnosci sedzia jest zobowigzany ukaraé
kierownika zotta kartka)
2. Po zakonczeniu spotkania kierownik druzyny, zobowigzany jest do sprawdzenia i
podpisania protokolu oraz wyjasnienia wszelkich watpliwosci 1 niescistosci (brak podpisu lub
wczesniejszy podpis rdwnoznaczny jest z akceptacja zapisOw w protokole).



§8
PILKI DO GRY:

1.0rganizator zapewnia pitki do rozgrzewki.

2.Druzynom przed rozpoczeciem spotkania zostaja wydane pitki meczowe, ktorymi
rozgrywany jest mecz. Po spotkaniu druzyny zobowigzane sg zwroci¢ wszystkie wydane pitki
do gtdéwnego sedziego zawodow.

3. W przypadku utraty pitek na obie druzyny zostanie zatozona kara finansowa w wysokosci
100 ztotych za kazda utracong pitke od druzyny lub zobowiazujg si¢ do dostarczenia takiej
samej w terminie 7 dni.

Wprowadzanie pilki do gry i zdobywanie bramki.

1. Wprowadzenie pitki do gry z autu wykonywane jest nogg. Pitka musi leze¢ nieruchoma

na linii bocznej lub maksymalnie 25 centymetrow od niej. Noga postawna musi by¢ poza
boiskiem lub stykac si¢ z linig autow3:

a) Prawidlowe utozenie nog:

Prawidfowe prawidfowe nieprawidfowe

2. Rzut od bramki wykonywany jest, jesli pitka przekroczyta lini¢ bramkowa z wylaczeniem
cze¢$ci zawartej miedzy stupkami bramkowymi 1 byta ostatnio zagrana przez zespot atakujacy:
a) bramkarz stojac w obrebie wlasnego pola karnego musi wprowadzi¢ ja do gry reka
wyrzucajac ja poza wlasne pole karne,

3. Przy wykonywaniu rzutu wolnego i roznego, rzutu z autu:

a) ustala si¢ minimalng odlegtos¢ 5 metroéw od pitki dla zawodnikéw druzyny przeciwnej,

b) zawodnik ma 4 sekundy na wznowienie gry,

¢) przeciwnik nie moze utrudnia¢ wznowienia gry, musi od razu odchodzi¢ od pitki,

d) w przypadku celowego uniemozliwienia zagrania pitki zawodnik zostaje ukarany zolta
kartka.

4. Jak zdobywa si¢ bramke:

Bramka jest zdobyta, gdy pitka calym swym obwodem przekroczy lini¢ bramkowa pomigdzy
stupkami bramkowymi i1 poprzeczka, zaktadajac, ze zawodnik druzyny, ktora zdobyta bramke
nie rzucil, nie niést lub celowo nie zagrat pitki reka lub ramieniem (dotyczy réwniez
bramkarza) 1 nie naruszyl wczesniej w jakikolwiek sposdb przepisow gry.
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§9
PROTESTY

1. Kierownicy druzyn poszczegdlnych zespotow posiadaja prawo do wnoszenia protestow
dotyczacych przebiegu danego meczu.

2. Protesty przyjmowane beda jedynie w formie pisemnej, najpdzniej 30 minut

po zakonczeniu danego spotkania. Wyjatek stanowi protest, ktorego przedmiotem jest

,»gra zawodnika nieuprawnionego’.

Druzyna, ktora chce zglosic protest dotyczacy tozsamosci ,,zawodnika nieuprawnionego”

do gry, lub zawodnika pauzujacego za kartki, winna zrobi¢ to przed meczem, w przerwie
meczu lub w jego trakcie — sedziemu lub organizatorowi, ktory ma obowigzek rozpatrzyc
protest, sprawdzi¢ tozsamos¢ zawodnika i poinformowac zainteresowane druzyny

o ewentualnej weryfikacji wyniku zaraz po zakonczeniu spotkania. Protest taki moze zglosi¢
tylko kierownik druzyny.

3. Protesty rozpatruje Organizator wraz z sedziami w terminie 7 dni od dnia jego ztozenia.

§ 10
SEDZIOWIE

1.Zawody prowadzi¢ bedzie jeden sedzia z uprawnieniami PZPN.

2.W przypadku nie przybycia s¢dziego zawody musza si¢ odby¢, a poprowadzi je sedzia
przygodny, czyli osoba w miar¢ neutralna i kompetentna, wybrana przez kierownikow
zainteresowanych druzyn. W przypadku réznych kandydatéw sedziego (s¢dzidw) wybiera si¢
droga losowania.

3. W czasie spotkania s¢dzia nie moze by¢ zmieniony za wyjatkiem jego niedyspozycji

lub kontuzji.

4. Sedzia egzekwuja przestrzeganie przepisow gry. Dostarczaja Organizatorowi rozgrywek
informacje o sankcjach natozonych na zawodnikéw lub przedstawicieli druzyny, oraz
incydentach majacych zwiazek z zawodami.

5. Decyzje sedziego dotyczace oceny faktow zwigzanych z grg sg ostateczne.

§11
PRZEPISY GRY ODMIENNE OD OGOLNIE OBOWIAZUJACYCH

1. Nie obowigzuje przepis o spalonym.
2.Punkt karny wyznacza si¢ w odlegtosci 6 m od $rodka linii bramkowej, w rownej odlegltosci
od obu stupkow bramkowych (tzw. przedtuzony punkt karny ustala si¢ w odl. 10 m).



3.Przepisowa odlegtos¢ przeciwnika od pitki podczas jej wprowadzania do gry, rzutow
wolnych, autéw oraz rzutdw roznych wynosi 5 metrow.

4.Zmiany zawodnikéw odbywaja si¢ systemem hokejowym.

5.Czas na wznowienie gry wynosi 4 sekund.

6. Z bramkarzem mozna zagra¢ tylko jeden raz w czasie jednej akcji.

§12
GRA NIEDOZWOLONA | NIESPORTOWE ZACHOWANIE | SANKCJE
DYSCYPLINARNE

1. Zawody rozgrywane sa z przepisami PZPN w futsal z uproszczeniami.

2. Piaty 1 kazdy nastepny faul w kazdej potowie skutkuje przedtuzonym rzutem karnym.
Faule akumulowane

a) Obejmuja faule karane rzutami wolnymi bezposrednimi. Pierwsze dwa faule akumulowane
popeinione podczas jednej potowy sg rejestrowane w sprawozdaniu z meczu.

b) Sedzia morze zastosowa¢ korzys¢ i1 pozwoli¢ na kontynuowanie gry, jesli druzyna nie
miata na swoim koncie czterech fauli akumulowanych i druzyna przeciwna nie jest
pozbawiona korzystnej sytuacji do zdobycia bramki.

c) Jezeli sgdzia zastosuje korzys¢, to musi zasygnalizowaé sedziemu technicznemu faul
akumulowany, tak szybko jak jest to mozliwe gdy pitka znajdzie si¢ poza gra.

d) Pozycje zawodnikow przy wykonywaniu rzutéw wolnych:

- Przy pierwszych czterech faulach akumulowanych popetnionych przez kazdy zespot w
czasie jednej potowy meczu:

- Zawodnicy druzyny przeciwnej majg prawo ustawi¢ mur obronny.

- Wszyscy przeciwnicy muszg znajdowaé si¢, co najmniej 5 metréw od pitki zanim zostanie
ona wprowadzona do gry.

- Bramka moze zosta¢ zdobyta bezposrednio z rzutu wolnego.

- Poczawszy od piatego zarejestrowanego faulu jednej z druzyn w kazdej potowie meczu:

- druzyna, ktora go popetnita nie moze ustawi¢ muru obronnego.

- Zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wlasciwie zidentyfikowany (lub wskazany).

- Bramkarz musi pozosta¢ we wtasnym polu karnym w odlegtosci, co najmniej 5 m od pitki.

- Wszyscy pozostali zawodnicy muszg pozostawac na boisku poza umowng linig roéwnolegla
do linii bramkowej przechodzaca przez punkt polozenia pitki 1 bedaca poza polem karnym.
Muszg znajdowac si¢, co najmniej 5 m od pitki 1 nie mogg przeszkadza¢ wykonawcy rzutu
wolnego. Zaden zawodnik nie moze przekroczyé wspomnianej umownej linii zanim pitka nie
zostanie zagrana.

- Przy wykonaniu piatego i1 kazdego nastgpnego faulu akumulowanego Zawodnik wykonujacy
rzut wolny musi kopng¢ pitke z zamiarem strzelenia bramki 1 nie moze podawac pitki

do innego zawodnika.

- Po wykonaniu rzutu wolnego zaden zawodnik nie moze dotkng¢ pilki zanim nie zostanie
dotknigta przez bramkarza lub odbije si¢ od stupka, poprzeczki albo opusci pole gry.

e) Jezeli zawodnik popelnia pigty faul na potowie przeciwnika lub na wiasnej, ale pomiedzy
linig srodkowa, a umowng linig rownolegta do niej przechodzaca przez drugi punkt karny

w odlegtosci 10 metréw od linii bramkowej, to rzut wolny wykonywany jest z drugiego
punktu karnego.
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f) Jezeli zawodnik popehia piaty faul na wiasnej potowie pomiedzy linig 10 metréw, a linig
bramkowa, druzyna, ktorej przyznano rzut wolny moze wybra¢ czy wykona¢ go z drugiego
punktu karnego, czy z miejsca gdzie przewinienie miato miejsce.

g) Czas trwania pierwszej 1 drugiej potowy zawodow musi by¢ przedtuzony, aby umozliwié
wykonanie ewentualnego rzutu wolnego, podyktowanego za trzeci lub kolejny faul
akumulowany.

h) Naruszenia / sankcje

- Jesli zawodnik druzyny bronigcej naruszy przepisy tego artykutu:

- rzut wolny bedzie powtorzony, jesli bramka nie zostanie zdobyta.

- Rzut wolny nie bedzie powtorzony, jesli bramka zostanie zdobyta.

- Jesli wspoltpartner wykonawcy rzutu naruszy przepisy tego artykutu:

- rzut wolny bedzie powtorzony, jesli bramka zostanie zdobyta.

- Jesli bramka nie zostanie zdobyta, sedziowie przerwa gre i wznowig ja rzutem wolnym
posrednim przyznanym druzynie bronigcej z miejsca gdzie byta pitka w momencie naruszenia
przepisow.

- Jezeli wykonaweca rzutu naruszy przepisy po wprowadzeniu pitki do gry Se¢dzia przyzna rzut
wolny posredni druzynie przeciwnej z miejsca gdzie nastapito naruszenie przepisow.

Prawidlowe ustawienie zawodnikow przy rzucie karnym przedtuzonym i rzucie karnym:
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Prowidlowe ustowienie zowodnikdw przy rzucie karnym przedfuionym i rzucie kormym.

3. Gra wslizgiem jest dozwolona, tzn. mozna zaatakowa¢ przeciwnika wslizgiem, jezeli nie
ma on bezposredniego kontaktu z pitka, czyli przecia¢ podanie, zablokowac strzat itp.,
oczywiscie wslizg musi by¢ wykonany prawidlowo, jednak, jesli wslizg zdaniem sedziego
wykonany jest w sposob NIEOSTROZNY, NIEROZWAZNY Ilub Z UZYCIEM
NIEPROPORCJONALNEJ SILY to majg zastosowanie takie kary indywidualne 1 zespotowe:
a) ,,Nieostrozno$¢” ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swdj atak wykonuje w sposob
niedoktadny, nieuwazny i1 bez zachowania nalezytej starannosci:

nieostrozno$¢ w grze nie powoduje konieczno$ci stosowania kar indywidualnych.

b) ,,Nierozwazno$¢” — ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swdj atak wykonuje nie zwazajac



na jego bezpieczenstwo i konsekwencje, jakie ten atak moze spowodowac:

- zawodnik grajacy nierozwaznie, musi by¢ ukarany napomnieniem.

¢) ,,Uzycie nieproporcjonalnej sity” — ma miejsce wtedy, kiedy, atak na przeciwnika
wykonywany jest z duzg sita, razagco wykraczajacy poza granice normalnej gry, narazajgc

tym samym przeciwnika na niebezpieczenstwo lub powodujac jego kontuzje. Zawodnik
uzywajacy nieproporcjonalnej sity musi by¢ usuniety z gry.

4. Zawodnicy karani beda kartkami oraz wykluczeniami czasowymi.

5. W rozgrywkach obowigzuja kary indywidualne w postaci upomnienia (zotta kartka)
oraz wykluczenia (czerwona kartka).

6. Sankcje za kary indywidualne:

a) trzy zotte kartki jednego zawodnika w réznych meczach — odsunig¢cie od nastgpnego
rozgrywanego spotkania;

b) dwie zotte kartki w jednym spotkaniu — czerwona kartka i wykluczenie zawodnika z gry
do konca spotkania;

c) piata i kazda kolejna zoétta kartka — odsunigcie zawodnika od rozgrywania kolejnego
spotkania;

d) czerwona kartka bezposrednio — wykluczenie zawodnika z gry i odsunigcie

go od minimum jednego nastgpnego meczu.

e) Zawodnik, ktory zostanie ukarany czerwong kartka musi si¢ uda¢ bezposrednio
do szatni lub opusci¢ obiekt i nie moze na niego powroci¢ do konca meczu,

f) Jesli zawodnik otrzyma czerwong kartke (posrednio lub bezposrednio) to:

- druzyna karana jest karg czasowa i1 gra w ostabieniu przez okres 5 minut,

- po tym okresie na boisko moze wej$¢ inny uprawniony zawodnik,

- kara zostaje anulowana w przypadku straty bramki.

g) Ustala si¢ dodatkowg kare finansowa za otrzymanie bezposrednio czerwonej kartki

w wysokosci 20,- zt (oplata potracana z kaucji),

h) w wypadku, kiedy wyczerpie si¢ kwota kaucji zawodnik musi uregulowac karg finansowa
przed przystapieniem do nastgpnego meczu. W przypadku nieuiSzczenia kary umownej,
zawodnik bedzie traktowany, jako nieuprawniony do gry.

7. W przypadku otrzymania czerwonej kartki za niesportowe zachowanie, bezposrednio

po spotkaniu sedzia zawodow okresla ilo$¢ spotkan, od ktorych ukarany zawodnik powinien
by¢ odsunigty.

8. Ostateczng decyzje o wysokosci kary dla zawodnika ukaranego czerwong kartka podejmuje
Organizator po zapoznaniu si¢ ze szczegétowym opisem wydarzenia przez Sedziego.

9. Z6ltg lub czerwong kartka za nie sportowe zachowanie lub obrazliwe komentarze

w stosunku do zawodnikoéw druzyny przeciwnej lub S¢dziego moze by¢ ukarany gracz,

ktéry w danym momencie nie znajduje si¢ na boisku. W takiej sytuacji boisko musi opuscic¢
jeden z zawodnikow przebywajacych na boisku z pelnymi konsekwencjami wynikajacymi

z natozonej kary.

10. Sedziowie kara¢ beda rowniez kartkami za notoryczne, glosne przeklinanie na boisku.

11. W sytuacji, gdy pitka po minigciu bramkarza, zmierzajac do pustej bramki, zostaje
zatrzymana przed linig bramkowg przez kibicoOw lub zawodnikdéw rezerwowych, bramka taka
zostaje uznana, a zespot ukarany zostaje 5 minutowa karg grania w ostabieniu 1 zawodnika.
12. Za wyjatkowo niesportowe zachowanie i jawne nieprzestrzeganie zasad fair play przez
caly zespot lub poszczegdlnych graczy (np. odmowa podania przez zawodnika nazwiska

po otrzymaniu kartki lub wtargniecia na boisko kibicow), sedzia przerywa mecz i przyznaje
walkower druzynie przeciwne;.

13. Sankcje druzynowe:

a) Druzyny posiadajace jakiekolwiek zaleglosci finansowe wobec Organizatora nie moga brac¢
udzialu w rozgrywkach.

b) Druzyny, ktére wycofaja si¢ w trakcie rozgrywek lub zostang z nich wykluczone

nie bedg mogly bra¢ udziatu w zadnych rozgrywkach organizowanych przez Organizatora
przez okres 1 roku.

¢) Przez ,,druzyn¢” nalezy rozumie¢ nie nazw¢ a minimum 50% graczy wystepujacych

w zespole.



Ostateczng decyzje o dopuszczeniu zawodnikow wykluczonej wezesniej druzyny podejmuje
Organizator.

14. Podczas trwania rozgrywek obowigzuje catkowity zakaz spozywania napojow
alkoholowych na boisku, trybunach i terenie hali sportowe;j.

15. Zawodnicy bedacy (wedlug oceny sedziego) pod wpltywem alkoholu lub innych §rodkow
odurzajacych nie zostang dopuszczeni do gry. Nie moga takze przebywaé na tawce
rezerwowych. Niezastosowanie si¢ do przepisu grozi druzynie walkowerem do usunig¢cia

z ligi wiacznie.

16. W szczeg6lnych przypadkach kara natozona na zawodnika moze by¢ zwigkszona

do wykluczenia z ligi wiacznie.

17. Jesli zakaz spozywania napojow alkoholowych zostanie ztamany przez kilku zawodnikéw
jednej druzyny zespot moze zosta¢ ukarany walkowerem.

18. Uczestnicy ligi zobowiazani sg do podporzadkowania si¢ zaleceniom organizatorow

w zakresie tadu i porzadku podczas rozgrywek.

§13
KLASYFIKACJE NA ZAKONCZENIE SEZONU

Podczas trwania rozgrywek prowadzona jest klasyfikacja:

1. najlepszego strzelca — o kolejnosci decyduje wigksza ilos¢ zdobytych bramek przez danego
zawodnika

2. druzynowa klasyfikacja ,,Fair play” — o kolejnosci decyduje mniejsza ilo§¢ punktéw
karnych. Punkty karne przyznaje sie:

- minus 1 punkt za z6ttg kartke

- minus 3 punkty za czerwong kartke

- minus 5 punktow za oddanie meczu walkowerem.

3. Wszystkie druzyny w Lidze otrzymujg na koniec puchary, za§ zawodnicy tych druzyn
medale .

§14
UBEZPIECZENIE

1. Uczestnicy rozgrywek ubezpieczaja si¢ od nastgpstw nieszczgsliwych wypadkow we
wlasnym zakresie

2. Fakt odniesienia kontuzji w czasie rozgrywek ligowych musi by¢ odnotowany przez
sedziego w protokole meczowym.

§ 15
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizatorzy nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci z tytutu kontuzji badz innych zdarzen
losowych wynikajacych z uczestnictwa w rozgrywkach.

2. Kazdy zawodnik zobowiazany jest do przedstawienia pisemnego o$wiadczenia rodzica
opiekuna prawnego potwierdzajacego, ze jest zdrowy i wystepuje w zawodach na wlasna
odpowiedzialnos¢.

3. Druzyny zobowigzane sg do utrzymywanie porzadku podczas rozgrywania spotkania,

po jego zakonczeniu, jak rowniez do przestrzegania regulaminu obiektu, na ktorym odbywaja
si¢ rozgrywki.

4. Nieznajomos$¢ przepisOw gry przez poszczegodlne zespoly nie zwalnia ich od ponoszenia
odpowiedzialnos$ci za ich nieprzestrzeganie.

5. Powyzsze przepisy zasad gry, przed pierwszym swoim meczem otrzyma kazdy z zespotéw
uczestniczacych w rozgrywkach.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikow grajacych

w lidze dla celow marketingowych.



7. Niniejszy Regulamin wraz z ogdlnie obowiagzujacymi przepisami gry w halowa pitke nozna
jest jedyng podstawg rozgrywek.

8. Ostateczne decyzje w sprawach nieujetych w Regulaminie podejmuje Organizator.

9. Regulamin podpisuja wszyscy kierownicy druzyn uczestniczacych w Lidze,

co stanowi, ze zostali zaznajomieni z w/w Regulaminem i1 potwierdzaja wol¢ jego
przestrzegania.

10. Wszyscy zawodnicy zobowigzani sg zapozna¢ si¢ z niniejszym Regulaminem i

przestrzegac g0 podczas rozgrywek.
11. Za wszelkg dziatalno$¢ poza boiskiem (szczegdlnie w szatniach) odpowiedzialnosé
ponosza kierownicy druzyn.

12. Organizator ma prawo nie rozpoczyna¢ rozgrywek ligowych jezeli do rozgrywek nie
zglosi si¢ minimalna liczba druzyn w dane kategorii wiekowe;.

13. Impreza ma charakter non profit i optata startowa pokrywa w catosci koszty organizacyjne
w tym ( wynajem hali, praca sedziow, praca biura, nagrody, zabezpieczenie medyczne i inne
potrzebne do organizacji zawodow ).

14. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do organizatora.

Podpisy (kierownikow) druzyn:

ONoa~wWNE

Organizatorzy:



